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Resumo: Questra € uma plataforma de histérias animadas e interativas, que tem como
objetivo principal incentivar a leitura, compreensao e interesse pela matéria de Ciéncias a
alunos no inicio de escolaridade, entre 7 a 11 anos de idade. Utilizando dispositivos méveis
como meio de veiculagdo, o projeto propbe uma experiéncia atrativa através do uso da
linguagem dos quadrinhos e o cenario atual do consumo de tecnologia pelas criancas e pré-
adolescentes, este trabalho traga um paralelo entre o entretenimento e a educagao e como
ambos, quando combinados, podem facilitar o ensino da disciplina de ciéncias. A partir
desses objetivos, o aplicativo Questra quer tornar o ambiente digital uma extensédo dos meios
tradicionais de aprendizagem, utilizando veiculo e formatos atrativos ao publico-alvo, e

possibilitando a oportunidade de diversao enquanto se adquire o conhecimento.
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